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[464] TENOLOGÍA E INNOVACIÓN 
 
AREA: TECH       Nº. SESIONES: 2 

 
DISEÑADO POR PROFESOR: MIGUEL ANGEL BLANCO CEDRUN [25] 

 Fundador y CEO Spain Business School 

 Fundador y CEO OPEN IT 

 Anteriormente gerente área mobile de Prisa 
  

 

 
PROGRAMA 
 

1. PRINCIPIOS TECNOLÓGICOS 
a. El entorno tecnológico 
b. Las arquitecturas 
c. Infraestructuras 
d. El software 
e. Casos de uso 

2. IOT E INNOVACIÓN 
a. Introducción a IOT 
b. Arquitecturas y tipos 
c. Buildings blocks 
d. Desafíos de seguridad 
e. Desafíos de privacidad 
f. Desafíos legales 

g. Desafíos UX 
h. Desafíos en las apps 
i. El Cross Tech 

  
 
SISTEMA DE EVALUACIÓN 
 
Seguimiento adecuado de los contenidos. Es muy importante el seguimiento 
adecuado y periódico de los contenidos que el tutor ofrece a través del 
campus para un correcto seguimiento del curso. Las dudas se podrán resolver 
bien a través de los distintos canales comunicativos: 

 Videoconferencias con los tutores en grupo 

 Foros de debate del curso 

 Tutoría personalizada con el profesor. 
 
Participación en los foros de debate. Se prima la intervención “que aporte” 
valor, basada en los casos y lecturas asignadas, con aportaciones adicionales 
de experiencia. 
 


